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Com esta aula, concluimos também a disciplina de Programacao Estruturada. Nela,
comecamos fazendo uma Introdug¢do a Javascript e a Programacao Estruturada.
Depois disso, vocé aprendeu sobre os Tipos de dados, Variaveis, Constantes e
Func¢des. Nesse momento, era importante que vocé aprendesse a identificar os erros a
fim de corrigi-los eficientemente. Por isso, preparamos uma aula sobre o processo de
depurar o seu cddigo e as ferramentas de suporte. Depois disso, apresentamos varios
operadores de JavaScript para trabalhar com Aritmética, Strings e Datas. Nesse
momento, vocé ja tinha conhecimentos sobre os componentes basicos do JavaScript e
estava pronto para conhecer as ferramentas de fluxo de controle da linguagem.
Apresentamos entdo Comandos de sele¢cdo como 0 if-else e O switch, e

Comandos de iteragao para construir lagos como o0 for e 0 while.

O proximo passo da disciplina foi aprender sobre arrays e matrizes. Nesta
disciplina, vocé conheceu como criar, acessar, utilizar os seus métodos, ordenar e
interagir sobre essas duas estruturas de dados bastante utilizadas na programacao.

O importante conceito de recursdo também foi abordado em nossa disciplina.
Aqui, vocé aprendeu a encontrar solucbes recursivas envolvendo nameros, strings,
arrays e matrizes. Por fim, vocé aprendeu sobre tratamento de erros em JavaScript,
estilos de cédigo e conheceu algumas boas praticas de programacao.

Espero que vocé tenha curtido e aproveitado a experiéncia que teve ao longo
dessas aulas. Lembre-se que esta disciplina é uma introdugdo a programacdo e que
existe um longo e instigante caminho pela frente. Desejo que vocé termine esta
disciplina com um pensamento igual ao daquele que é considerado o pai da
computacdo, Alan Turing:

“Podemos ver apenas uma curta distdncia a frente, mas podemos ver que
muitas coisas precisam ser feitas”



