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| & | Videoaula 02: Valores Booleanos e Condicoes

L1

Normalmente, em JavaScript, os booleanos sao os valores primitivos true e false.
No entanto, eles também podem ser definidos como objetos com a palavra-chave new.

Nao recomendo que vocé utilize esse recurso, pois isso diminui a velocidade de
execucdo e complica o cédigo, na maioria das vezes, de maneira desnecessaria. Além
disso, a comparacdo entre objetos tém um comportamento particular que ndo veremos
nesta disciplina. E por esse motivo que, nesta disciplina, focaremos apenas no
tratamento de valores booleanos como os valores primitivos true e false.

Vocé pode acessar o link do QR code no slide (Figura 1) para saber mais sobre
objetos booleanos em JavaScript.

Figura 1 - Valores Booleanos

e var a = true;

e var b = new Boolean(false);
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Qualquer expressao que retorne um valor booleano pode ser usada em uma
condi¢cdo do comando if-else. Para isso, além dos valores primitivos true e false,
também podemos usar os operadores de comparac¢ao para determinar a igualdade ou
diferenca entre expressdes. Os operadores basicos de comparag¢ao sao:



e e ==e,, que retorna true apenas se o valor da expressao e for igual
ao valor da expressao e,

e e ===e¢, também chamada de igualdade estrita, que retorna true
apenas se o valor e o tipo da expressao eq e e; forem iguais

e eq!=e, queretorna true apenas se o valor da expressao e4 for
diferente do valor da expressao e,

e eq!==e, também chamada de desigualdade estrita, que retorna true
apenas se o valor da expressao e for diferente do valor da expressao
e, ou se o tipo da expressao e for diferente do tipo da expressao e,

e e;>ey queretorna true apenas se o valor da expressao e for maior
que valor da expressao e;

e e;<ey queretorna true apenas se o valor da expressao e, for menor
que valor da expressao e;

® e >=ey queretorna true apenas se o valor da expressao e for maior
ou igual ao valor da expressao e,

e e;<=ey queretorna true apenas se o valor da expressao e; for menor
ou igual ao valor da expressao e;

Além disso, podemos combinar expressdes que usam esses operadores basicos
por meio dos operadores l6gicos. Sao eles e, ou e nao. No slide (Figura 2), podemos ver

uma tabela que chamamos de tabela-verdade, a qual apresenta o resultado desses
operadores. Dadas as duas condi¢des cq e c:

e Usamos cq && cp para obter ovalorde cqecy
e Usamoscy || cy paraobter ovalordecqouc;
e Usamos !cq para obter o valor de ndo c;

No e-légico temos que cq s&& cp € true apenas se ambas as condi¢cBes forem
true. OuU seja, temos que apenas true && true é true; todas as outras linhas sao

false. Por outro lado, no ou-légico, temos que c1 || ¢, é false apenas se ambas as



condicdes forem false. Ou seja, temos que apenas false || false é false; todas
as outras linhas sdo true. Por fim, é simples ver que !true é false e que !false €

true.

Figura 2 - Combinando Condicdes

1
“ CI && c2 C1 II cz

true true true true false
true false false true false
false true false true true
false false false false true

A comparacao de dados de diferentes tipos pode gerar resultados inesperados. Por
exemplo, ao comparar uma string com um numero, o JavaScript convertera, se possivel,
a string em um numero e fara a compara¢dao. Uma string vazia é convertida em 0 e
Strings ndo numéricas sao convertidas em NaN. Nesse caso, a comparacao resultara

sempre no valor false. Essa conversao também é chamada de coergao de tipos.

A coergao de tipos tem efeitos interessantes. Isso porque todo valor em JavaScript
pode ser tratado como verdadeiro ou falso. Basicamente, JavaScript considera tudo que
tem valor como true e tudo que ndao tem um valor como false. Outra caracteristica

interessante € que também sao considerados como verdadeiros objetos cujos valores
sao diferentes de null. Sabe para que vocé pode usar isso? Para verificar, por exemplo,

a existéncia de um elemento na sua pagina HTML. Vamos ver isso na pratica?

Inicialmente, nesse exemplo, serd apresentado como é que alguns valores de
outros tipos sao interpretados quando sao convertidos num valor booleano, se ele é
true ou false. Dito de maneira bem simples, se a variavel tem um valor, ela é true,

caso contrario, ela é false.

No exemplo (ver Cdédigo 1), é dada uma pagina bastante simples com um campo
resultado que vocé utilizara para ficar escrevendo. Entre as linhas 20 a 25 do arquivo
JavaScript, tem-se um if-else que simplesmente pega a variavel b, e é a variavel que



vocé ficara atribuindo valores de outros tipos e verificara se ela é true ou false. Se for
true, VOCé pegara o texto que comegou com o valor da variavel b e acrescentara a ele o

texto "transformou em true".

Caodigo 1 - 09_7 Valores Verdadeiros e Falsos.html

<html>
<head>
<meta charset="UTF-8" />
<title>Programacdo Estruturada - Aula 09</title>
</head>
<body>
<noscript>Seu navegador ndo suporta JavaScript ou ele esta desabilitado.</noscript>

<h1>Valores Verdadeiros e Falsos</h1>
<p id="resultado"></p>
<script src="script.js"></script>

</body>
</html>

// Valores Falsos

var b = false;

/lvar b =0;
/lvarb=",

//lvar b =10/ "'score’,
/Ivar b;

// Valores Verdadeiros

/lvar b = true;
/lvarb=1;
/lvarb=10/5;
//var b ='carrot’,
//var b = 'true’;

//var b ="'0";
//var b = 'false’;
//var b = null;

var texto = b;
if (b) {

texto = texto + " transformou em true";
}else{

texto = texto + " transformou em false";




// Procurando elementos na pagina
var nome_elemento = "resultado";
if (document.getElementByld(nome_elemento)) {
document.getElementByld(nome_elemento).innerHTML = texto;
}else{
alert("Nao encontrei o elemento "+ nome_elemento)

}

// Note que o codigo abaixo ndo faz a mesma coisa
// pois document.getElementByld(nome_elemento) retorna um objeto
/-k
if (document.getElementByld(nome_elemento) == true) {
document.getElementByld(nome_elemento).innerHTML = texto;
}else{
alert("Nao encontrei o elemento "+ nome_elemento)

}
*/

Ou seja, se passarmos um valor true, serd exibido: "transformou em true",
caso contrario, se for else, é porque o b transformado em booleano resultou em

false, entdo vocé colocara: "transformou em false".

No exemplo, comeca na linha 3 com a variavel b recebendo false. E 0 que é
esperado é que seja exibido "false transformou em false", afinal, false ja é um valor

booleano. Se vocé voltar pra pagina HTML, confirmara que é exibido: “false
transformou em false". Veja a Figura 3.

Figura 3 - Exibindo valores booleanos

Valores Verdadeiros e Falsos

false transformou em false

Agora, nesse exemplo, vocé testara o codigo utilizando valores de outros tipos.
Comece atribuindo o valor 0 a variavel b localizada na linha 3 e veja que, ao recarregar a

pagina HTML, sera exibido o texto: "0 transformou em false". Dessa forma, o zero sera



false e qualquer outro valor numérico sera true. Vocé pode confirmar fazendo um
novo teste. Veja que, ao atribuir 1 a variavel b, sera exibido o texto "1 transformou em

true", como exposto na Figura 4. Certo?
Figura 4 - Convertendo numeros em valores booleanos

Valores Verdadeiros e Falsos

I transformou em true

E se vocé colocar a string vazia, o que sera exibido? A string vazia é transformada
em true OU false? Faga o teste e veja que ao recarregar a pagina a string vazia nao é

exibida, afinal de contas, é uma string vazia, mas ela é transformada em false. Dessa

forma, o valor booleano da string vazia € false. Veja a Figura 5.

Figura 5 - Convertendo strings em valores booleanos

Valores Verdadeiros e Falsos

transformou em [ZIlgg

E se vocé pegar 10 e dividir pelo texto 'score'? O JavaScript vai tentar transformar
0 texto 'score' em um numero e ndo vai conseguir e o que teremos € o resultado
"NaN transformou em false", que corresponde ao booleano false.

Figura 6 - Convertendo NaN em valores booleanos

Valores Verdadeiros e Falsos

NaN transformou em false



E se vocé simplesmente declarar a variavel b tera um valor undefined. E 0

resultado na pagina HTML sera "undefined transforma em false" como exposto na
Figura 7.

Figura 7 - Convertendo undefined em valores booleanos

Valores Verdadeiros e Falsos

undefined transformou em [FIRg

Veja alguns outros valores verdadeiros, continue na linha 3 e atribua true a
variavel b, obviamente true é valor true. O valor numérico 1, como ja visto, também é
o valor true. Se vocé colocar 1 ou qualquer valor numérico, com exce¢dao do zero,
como, por exemplo 100, também sera true.

Na divisdo de 10 por 5, como sabemos, dara 2, ou seja, um valor numérico, entao
ele também retorna true. E quanto ao texto 'carrot', qual sera o valor booleano?
Fazendo o teste e carregando a pagina HTML, vocé vera que o resultado sera "carrot
transformou em true", porque 'carrot' € uma string que tem um valor dentro dela.
Veja a Figura 8.

Figura 8 - Convertendo strings em valores booleanos

Valores Verdadeiros e Falsos

carrot transformou em tfue

O que acontece se vocé tiver o texto 'true'? O texto 'true' tem um valor dentro
dele que também sera transformado em true. E se a variavel b receber o texto '0'?
Sabe-se que o numero 0 é convertido em false, mas o texto '0' é transformado em

true porque ele é simplesmente um texto que tem um valor |a dentro. Veja Figura 9.



Figura 9 - Convertendo strings em valores booleanos

Valores Verdadeiros e Falsos

0 transformou em 'E"

Entdo ndo interessa o que esta escrito dentro do texto, desde que tenha algum
conteudo ele sera transformado em true. Outro exemplo é a variavel b sendo

'false', mas éotexto 'false' e ndo 0 booleano false. Novamente, temos um texto
com conteudo dentro dele. Dessa forma, o texto 'false' tem valor booleano true.

Por fim, o que acontece ao atribuir o valor null para a variavel b? Tem-se como
resultado "null transforma em false", como exposto na Figura 10, porque 0 null
corresponde a um objeto que ndo tem valor dentro dele, ndo estamos na orientacdo a
objetos, mas o null é transformado em false.

Figura 10 - Convertendo null em valores booleanos

Valores Verdadeiros e Falsos

11pll transformou em false

Na segunda parte desse exemplo, veja como é que vocé pode verificar se um
elemento esta na pagina ou ndo. Para isso, vocé precisa criar uma variavel chamada
nome elemento e dizer que ela é "resultado". E, antes de escrever na pagina,

verifiqgue se 0 document.getElementById passando esse nome € true.

Se ele encontrar esse elemento, retorna esse objeto diferente de null e esse valor
vai ser true. SO entdo vocé transforma o innerHTML desse objeto, passando o texto

desejado conforme a Figura 11.



Figura 11 - Procurando elementos na pagina

®- nome_elemento = "resultado”;

3 if (document.getElementById(nome_elemento)) {
document.getElementById( nome_elemento). innerHTML = texto;

} else {
alert("Nao encontrei o elemento "+ nome_elemento)

)

O valor do texto foi apagado, mas foi criada uma variavel texto contendo "Deu
certo". Caso a condicao do if seja falsa, entraremos no else e, neste caso, sera

exibido um alerta, dizendo "Nao encontrei o elemento”, passando o nome desse
elemento.

Entdo vamos voltar a pagina e carrega-la, veja que o texto é exibido porque ja
sabemos, de antemdo, que esse componente resultado existe, e € aquele paragrafo
gue temos no HTML. Veja a Figura 12.

Figura 12 - Identificando elementos na pagina HTML

Valores Verdadeiros e Falsos

Deu certo

Suponha que eu coloque "resultadox" ele ndo existe na pagina HTML, ou seja,
esse elemento ndo existe. Se voltarmos a pagina HTML e tentarmos carrega-la, sera
exibida a mensagem "Ndo encontrei o elemento resultadox"”, que foi o alerta dado. Veja
a Figura 13.

Figura 13 - Identificando auséncia de elementos na pagina HTML

< X @ Arquivo | C:f/Users/danise.oliveira/Desktop/Cédigo%20Fonte/09_7%20Valores%20Verdadeiros%20e%20Falsos.html

Essa pégina diz

elemento resultadoX
N
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Esse tipo de comparacao pode ser usado para verificar se determinados elementos
HTML existem antes de tentar fazer alguma coisa com eles. E muito importante,
também, saber que esse trecho de cddigo (Figura 14) ndao tem o0 mesmo



comportamento daquele que acabamos de ver. Ele tentara pegar o elemento pelo 1d e

comparar esse valor com o valor true usando o ==.

Figura 14 - Erro ao Comparar Usando ==

® document.getElementById(nome_

} else {

alert("N3

Ao invés de simplesmente verificar o valor booleano do objeto, que tentamos
recuperar na pagina HTML, estamos tentando compara-lo com o valor true. Se isso
acontecer, vocé coloca o texto na pagina. Entdo, o texto continua existindo, caso
contrario, daremos o alerta, e veremos o que acontece. Lembre-se de deixar, também,
a variavel nome elemento, que € a variavel resultado. Temos o texto, o nome do
elemento é "resultado", que €& um elemento que existe na pagina HTML, e

tentaremos fazer essa comparacao.

Se voltarmos a pagina HTML e recarrega-la, veremos que o alerta foi exibido (Figura
15). Entdo essa compara¢do do == com true esta errada. Nao é o esperado porque

estamos comparando, na pratica, o objeto que recuperamos com o valor true.

Figura 15 - Resultado do Erro ao Comparar Usando ==

& X @ Arquivo | Ci/Users/danise.oliveira/Desktop/C6digo%20Fonte/09_7%20Valores%20Verdadeiros%20e%20Falsos.html
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E esses valores ndo sdo iguais. Entdo, se quisermos averiguar se um elemento
existe na pagina, basta simplesmente tentar pegar o elemento, coloca-lo na condicdo
do if.



